Gra dydaktyczna ,,Basniowe domino”

Cel glowny:

- Ksztattowanie kompetencji kluczowych.

Cele szczegolowe:

- zna tytuty basni H. Ch. Andersena

- czyta tytuty

- dostrzega wtasciwe kartoniki

- kojarzy tytutu basni z odpowiednim obrazkiem
- nawigzuje kontakty interpersonalne

- podejmuje probg zgodnej wspotpracy w grupie
- dostosowuije si¢ do regut gry

Zasady gry:

1. Do gry,.Basniowe domino” wykorzystuje si¢ prostokatne kartoniki domina, na ktoérych
na jednym z koncéw znajduje obrazek - scena z basni, a na drugim znajduje si¢ tytut
jednej z basni H. Ch. Andersena.

2. Kazdy z graczy otrzymuje rowng liczbe kartonikow. Gre rozpoczyna dowolny gracz.
Gracze moga rzuci¢ kostka. Wowczas gre rozpoczyna osoba, ktora wyrzuci wigksza
ilo$¢ oczek na kostce.

3. Gracz, ktory rozpoczyna gre, wyktada jeden ze swoich kartonikdw, rozpoczynajac tzw.
tancuch domina. Do jednego z koncow, wylozonego przez pierwszego gracza
kartonika, drugi gracz dopasowuje sposrod swoich kartonikow i doktada odpowiednio
albo koniec kartonika z obrazkiem do wtasciwego tytutu basni albo koniec kartonika
Z tytutem basni do wlasciwego obrazka.

4. Tytul basni musi zgadza¢ si¢ z dotaczonym do niego obrazkiem, czyli sceng
przedstawiajaca wydarzenia z basni.
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5. W momencie, gdy jeden z graczy nie ma mozliwosci dopasowania zadnego kartonika,
oddaje on ruch graczowi, nastgpnemu w kolejce.

6. Zwycigzcg zostaje ten gracz, ktory pierwszy wyltozy wszystkie swoje kartoniki.



Wersja utrudniona

Zasady gry, jak w wersji podstawowej. Dodatkowy warunek — gracze muszg uktada¢ kartoniki
domina w taki sposéb, aby po wytozeniu wszystkich, obwdd tancuszka zamknat sig.
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