Gra dydaktyczna ,,Wisla”

Cele ogolne:

- Powtorzenie i utrwalenie wiadomosci dotyczacych Wisty.

- Ksztalcenie umiejg¢tnosci poprawnego stosowania poznanej terminologii geograficznej.
- Motywowanie do aktywnego uczestnictwa w lekcji.

- Wdrazanie do pracy w grupach, negocjowania celéw i osiggania porozumienia.

Cele szczegolowe:

Uczen:

- zna przebieg Wisty, miasta lezagce nad Wista

- umie postugiwac si¢ mapg i odczytywac z niej potrzebne informacje
- przestrzega zasad pracy w grupie

- przedstawia swoje stanowisko

- wykonuje powierzone zadanie wedtug instrukcji

- umiejetnie gospodaruje czasem potrzebnym do wykonania zadania
- odczytuje liczby trzy i czterocyfrowe

Przebieg:

1. Przygotowanie:

- Dzielimy ucznioéw na dwie grupy.

- W klasie zawieszamy dwie fizyczne mapy Polski.

- Kazda z grup wybiera lidera.

- Liderzy otrzymuja matg, schematyczng mapke Polski z zaznaczong Wista, kartonik
Z napisang dtugoscia (1047 km) oraz niebieska wstazke.

Mapka zaczerpnigta ze strony http://wlaczpolske.pl/index.php?etap=10&i=866

- Nastepnie liderzy losujg kartki dla swojej druzyny. Na kartkach sg stowa: ,lewe” i ,,prawe”.


http://wlaczpolske.pl/index.php?etap=10&i=866

- Na dywanie pomi¢dzy grupami ktadziemy kartoniki z nazwami rzek, ich dlugo$ciami oraz z
nazwami miast (x2) np.

Dunajec- 247 km Krakow

Nida — 151 km Warszawa
San - 443 km Torun

Wieprz — 303 km Gdansk
Swider - 89 km Szczecin
Pilica — 333 km Wroclaw
Bzura — 166 km Siedlce
Brda — 245 km Katowice

Instrukcja — zadania do wykonania:

- Przyjrzyjcie si¢ prosz¢ mapie Polski. Bedziecie mogli z niej korzysta¢ w trakcie calej gry.

- Znajdzcie na mapie Wistg.

- Wraz ze swoja grupg uldzcie na dywanie ksztatt Wisty. Wstazke przyklejcie taSma klejaca
w kilku miejscach do dywanu tak, by Wista byta nieruchoma. Nad Wistg przyklejcie kartonik
Z jej dlugoscia.

Runda pierwsza:

e Na dywanie macie roztozone nazwy rzek oraz miast. Na moj znak liderzy obydwu grup
wyrusza na poszukiwanie prawych lub lewych doptywéw Wisty. Bedziecie mie¢ na to
3 minuty. (Mozna tez wyznaczaé czas np. po minucie na kazdy doplyw, zalezy 10 od tego
z jakimi dzie¢mi pracujemy.)

e Pozostali zawodnicy stojg przy mapie i pomagaja swojemu liderowi np. odszukujac
podane przez niego nazwy rzek na mapie i méwigc mu czy to prawy, czy lewy doptyw.

e Nazwy rzek uktadacie po prawej lub lewej stronie waszej Wisty w miejscu, w ktorym
dana rzeka do niej wpada. Na hasto STOP siadacie na dywanie. Bedziecie odczytywac



nazwy swoich rzek podajac ich dtugos$¢ oraz pokazywac je na mapie. (Jesli dzieci beda
mialy trudno$¢, pomaga im nauczyciel).
e Zakazda poprawng odpowiedz dostajecie 1 punkt.

Druga runda:

e Kazda grupa otrzymuje swoj zestaw miast. (Mogg by¢ takie same lub rozne.)

e Potdzcie nazwy miast w odpowiednim miejscu na Wisle. Uwaga! Zastawilam na was
putapke! (Mozna dzieciom podpowiedzie¢ lub nie, zZe nie wszystkie z tych miast lezg nad
Wistq.)

e Zakazda poprawng odpowiedz dostajecie 1 punkt.

Podliczamy wyniki. Grupa, ktora wygrata otrzymuje np. odznaki w ksztalcie $miesznego
globusa lub 6 z przyrody, druga grupa 5.

https://pl.dreamstime.com/zdj%C4%99cie-stock-kula-ziemska-szcz%C4%99%C5%9Bliwy-%C5%9Bliczny-
charakter-image23182430

Ksztalcone kompetencje kluczowe:

- kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji

- kompetencje matematyczne oraz w zakresie nauk przyrodniczych

- kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia si¢
- kompetencje w zakresie przedsigbiorczosci

- kompetencje obywatelskie

- kompetencje w zakresie Swiadomosci i1 ekspresji kulturalnej

Joanna Wierzbicka
Nauczycielka SP nr 9 w Siedlcach



